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Название оригинального элемента (модели) преподавания
	Интеллектуальная игра как творческий образовательный формат для совершенствования знаний иностранного языка и формирования социокультурной компетенции (на примере игры «Что? Где? Когда?» на немецком языке, которая прошла 20.11.2015 в НИУ ВШЭ)


Аннотация оригинального элемента (модели) преподавания

	Формат игры «Что? Где? Когда?» адаптируется согласно целям обучения иностранному языку и изучения иноязычной культуры. Адаптация заключается в подборе соответствующих вопросов, переводе их на иностранный язык, подготовке сценария на иностранном языке. Важным элементом концепции является активное участие студентов на всех этапах подготовки и реализации проекта.



Методическая новизна/актуальность представляемого оригинального элемента (модели) преподавания
	Методическая новизна данной модели заключается в проекции известного медийного формата на процесс обучения иностранному языку, что значительно обогащает методический инструментарий преподавателя, позволяя ему выход за академические рамки, творческую работу с материалом и его необычную подачу. Такой формат решает не только задачи по усвоению, закреплению или повторению материала, но и формирует особое мышление, поскольку для ответов на вопросы зачастую требуются не только знания, но необходим также нетривиальный подход к решению задачи. Важной особенностью формата являются его простота и применяемость не только на любом этапе работы с материалом в аудитории и вне ее, но и возможность его использования в рамках любой другой дисциплины. Дополнительной мотивацией для участников становится соревновательный момент, который одновременно способствует внутреннему командообразованию, когда сила команды зависит от каждого участника. Гибкость представленного формата усиливается еще благодаря возможности активного привлечения студентов в разных ролях при организации и проведении интеллектуальной игры (составление и отбор вопросов, проверка информации по различным источникам, составление сценария, общение с командами для решения организационных вопросов, ведение игры и т.д.), что расширяет методический диапазон формата.


	Содержательная новизн/актуальность представляемого оригинального элемента (модели) преподавания
Содержательная актуальность данной модели заключается в ее тематической монолитности: все вопросы так или иначе связаны с культурой стран изучаемого языка, что позволяет объединить студентов (а также преподавателей других учебных заведений) разных факультетов в рамках общего интереса к изучению немецкого языка. Стержнем данной модели является идея погружения студентов в немецкоязычную культуру, что является эффективной возможностью не только углубить знания иностранного языка, познакомиться с реалиями культуры другой нации, но и проследить взаимосвязь немецкой и русской культур. Данный формат при всей его необычности и «неакадемичности» решает множество учебных задач: расширение коммуникативного пространства и лингвострановедческого кругозора студентов и преподавателей; формирование уважительного отношения к языку, другой культуре,  также использование изучаемого языка для повышения общей культуры учащихся, расширения кругозора, знаний о стране изучаемого языка и – посредством языка – об окружающем мире в целом; развитие языковых способностей учащихся, культуры речевого поведения, общеучебных умений, интереса к изучению языка, а также развитие умения работать в команде.


Дополнительная информация
	Информация о прошедшей игре: https://lang.hse.ru/news/166646697.html 
С 2016 года партнером проекта выступает МГИМО, который регулярно проводит весенний турнир «Что? Где? Когда?», тогда как в НИУ ВШЭ проходит осенний турнир. Ближайшая игра планируется на ноябрь 2016 года.


Место курсов, в которых будет использован предлагаемый к разработке оригинальный элемент (модель) преподавания, в рабочем учебном плане НИУ ВШЭ 
	Данный формат реализуется в рамках «Студенческих инициатив» Клуба любителей немецкого языка gut geD-A-CHt при участии МГИМО, МГУ, МПГУ, ГМУУ.


Как проект может быть распространен на другие образовательные программы? 

	Формат викторины «Что? Где? Когда?» или его элементы могут использоваться в рамках большого количества дисциплин. Они могут быть частью занятия или внеаудиторной работы.
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