	День
	Час
	
	Игрок, действие
	Задача:

Ценность для Владельца продукта:

Чистое плановое время: 
story points =  

часы 
(story points*8) =
Игровое время (час)

Анализ: 
(story points*кубик) =
Программирование:
(story points*кубик) =
Тестирование:

(story points*кубик) =
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