У каждого игрока должны быть:

1) карты покера планирования: 1, 2, 3, 5, 8, 13, 20, 40, 100, кофе, вопрос

2) «кубик» от 1 до 6 для имитации содержательных действий

3) «кубик» от 1 до 82 для выбора событий разработчика
4) Бланк Дневник разработчика – скачать из Мудл
5) Бланки задач, кои распределены этому разработчику – скачать из Мудл
6) Текст Действия во время игры – скачать из Мудл

7) Текст Покер планирования – скачать из Мудл.
В качестве «кубика» можно взять либо сайт https://www.random.org/, либо функцию СЛЧИС в Экселе (только она всегда выдает число от 0 до 1, понадобится формула для пересчета).
У скрам-мастера

– «кубик» от 1 до 58 для выбора событий бригады.

– «кубик» от 1 до 3 для выбора цели
Игра в Покер планирования:

Бросить кубик 1-6. 

Смысл количества выпавших очков: 1 – 1 SP, 2 – 2 SP, 3 – 3 SP, 4 – 5 SP, 5 – 8 SP, 6 – 13 SP.

Бо'льшие количества стори пойнтов в нашей игре не участвуют.
==================================
Понятия, с которыми игроки должны познакомиться в результате игры:

Роли в скрам-команде: 

1) владелец продукта, 

2) скрам-мастер, 

3) разработчики.

Артефакты: 

1) задачи (user story), 
2) ценность user story для продукта, 
3) бэклог продукта, 
4) спринт, 

5) цель спринта, 
6) инкремент спринта, 
7) бэклог спринта, 
8) пункты сложности задач (story point), 
9) список сложности задач,  
10) канбан-доска, 
11) определение подготовленности задачи (Definition of Ready), 
12) определение завершенности задачи (Definition of Done).

Ритуалы: 

1) формирование бэклога спринта, 

2) планирование спринта, 

3) покер планирования, 

4) дейли-скрам, 

5) фиксация проделанной работы на канбан-доске,  
6) обзор спринта, 

7) ретроспектива.

