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Актуальность

В настоящее время методики обучения 
иностранным языкам развиваются и 
модифицируется вследствие 
распространенного использования 
цифровых инструментов. Существует 
необходимость во внедрении 
нетрадиционных методов обучения, 
которые могут привнести 
разнообразие, креативность и 
инновации в процесс обучения. Все 
больше возникает необходимость в так 
называемой геймификации учебного 
процесса. Стоит отметить, что игровые 
методы занимают важное место в 
теории и методике преподавания 
иностранных языков. 

Вместе с тем, использование 
инструментов искусственного 
интеллекта поможет 
персонализировать и кастомизировать
элементы геймификации в 
образовании, а также сделать его еще 
более иммерсивным.

Помимо общепринятых задач, которые 
могут решать игровые методы, таких 
как проведение контроля знаний 
студентов, игры помогают избежать 
утомительной рутины и одновременно 
стимулируют студентов заниматься 
иностранным языком благодаря 
введению интерактивных заданий. 

Еще одним важным аспектом 
использования игр является то, что они 
позволяют студентам 
взаимодействовать друг с другом, учат 
работать в команде и развивают навыки 
совместной работы над проектами. 
Кроме того, игры способствуют 
развитию навыков конкурентной 
борьбы, умению добиваться своих 
целей и продвигать свои идеи. В этой 
связи уместно использование 
различного рода викторин и 
интеллектуальных игр в рамках 
образовательного процесса. 
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искусственного интеллекта
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Викторина "Jeopardy" (аналог в России – «Своя игра») 
может быть универсальным и эффективным инструментом 
обучения, поскольку она повышает мотивацию студентов, 
делает процесс обучения более живым и динамичным, а 
также развивает критическое мышление. Вместе с 
использованием нейросетей викторина может быть 
оригинальным способом как проверки знаний, так и 
практики типовых устных заданий. Также стоит отметить, 
что внедрение искусственного интеллекта в данную 
практику сокращает время преподавателя на подготовку к 
занятию.

Фонд образовательных инноваций 
НИУ ВШЭ

Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 
интерактивного обучения с применением технологий 
искусственного интеллекта

https://www.jeopardy.com/

https://www.jeopardy.com/
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Обоснование необходимости реализации предложенной инновации

Все студенты 2 курса НИУ ВШЭ, записавшиеся 

на факультатив «Английский язык», проходят 

программу «Английский язык. Подготовка к 

международным экзаменам». Согласно 
планируемым результатам обучения, студент 

должен «иметь навык спонтанного и 

подготовленного монолога и диалога на 

академические и профессиональные темы, 

опираясь на сформированную лексико-
грамматическую базу по теме, 

социокультурные аспекты ситуации 

общения» [1].

Кроме того, все студенты НИУ ВШЭ должны 

сдать обязательный независимый экзамен по 

английскому языку в рамках реализации 

Концепции развития англоязычной 
коммуникативной компетенции студентов 

(Положение об организации промежуточной 

аттестации и текущего контроля 

успеваемости студентов Национального 

исследовательского университета «Высшая 
школа экономики»). Согласно структуре 

Экзамена модуль «Интервью» предполагает, 

что студент без подготовки дает развернутые 

ответы на вопросы, задаваемые в 

видеофайле. Вопросы следуют в порядке 
усложнения. Указанный формат повторяет 

форму интервью, проводимую с 

экзаменатором в международных экзаменах 

по иностранным языкам (Например, экзамен 

IELTS). 

Данный способ проверки продуктивных 

навыков является наиболее стрессовым для 

студентов, поэтому предлагается применять 

игру Jeopardy на семинарах по английскому 
языку для тренировки спонтанных 

развернутых ответов на различные 

академические и профессиональные темы

[2]. Кроме того, ранжирование вопросов в 

зависимости от сложности позволяет 
организовать работу в группах смешанного 

уровня подготовки. Использование 

инструментов ИИ упрощает процесс 

адаптации содержания вопросов и ответов 

под нужды студентов, их уровень, степень 
разработанности тех или иных тем.

Фонд образовательных инноваций 
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Пример применения игры «Jeopardy» для практики ответов 
к заданию второй части «Говорение» для подготовки к 
независимому экзамену по английскому языку. (В рамках 
дисциплины "Английский язык. Подготовка к 
международным экзаменам»)

Ресурс: 

https://jeopardylabs.com (База игр и онлайн-инструмент для 
создания кастомизированных игр под конкретные нужды 
обучающихся)

Игра создается на сайте и открывается по ссылке на мониторе в 
классе. Бесплатная версия не требует регистрации, можно сразу 
приступать к заполнению «ячеек» с вопросами и ответами.

Фонд образовательных инноваций 
НИУ ВШЭ

Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 
интерактивного обучения с применением технологий 
искусственного интеллекта

https://jeopardylabs.com
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Пример применения игры «Jeopardy» для практики ответов 
к заданию второй части «Говорение» для подготовки к 
независимому экзамену по английскому языку. (В рамках 
дисциплины "Английский язык. Подготовка к 
международным экзаменам»)

Ресурс: 

https://jeopardylabs.com (База игр и онлайн-инструмент для 
создания кастомизированных игр под конкретные нужды 
обучающихся)

Игра создается на сайте и открывается по ссылке на мониторе в 
классе. Бесплатная версия не требует регистрации, можно сразу 
приступать к заполнению «ячеек» с вопросами и ответами.

Фонд образовательных инноваций 
НИУ ВШЭ

Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 
интерактивного обучения с применением технологий 
искусственного интеллекта

https://jeopardylabs.com
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Пример применения игры «Jeopardy» для практики ответов 
к заданию второй части «Говорение» для подготовки к 
независимому экзамену по английскому языку. (В рамках 
дисциплины "Английский язык. Подготовка к 
международным экзаменам»)

Ресурс: 

Merlin.ai/Chat GPT и другие нейросети для генерации вопросов и 
ответов. Инструменты ИИ позволяют сгенерировать категории (в 
данном случае, темы для обсуждения), предложить вопросы в 
порядке усложнения и дать возможную модель ответа, если 
необходимо.

Фонд образовательных инноваций 
НИУ ВШЭ

Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 
интерактивного обучения с применением технологий 
искусственного интеллекта

https://www.getmerlin.in/ru/
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Пример применения игры «Jeopardy» для практики ответов 
к заданию второй части «Говорение» для подготовки к 
независимому экзамену по английскому языку. (В рамках 
дисциплины "Английский язык. Подготовка к 
международным экзаменам»)

Ресурс: 

https://www.magicschool.ai. Ресурс позволяет по заданной 
преподавателем теме сгенерировать вопросы и ответы в формате, 
соответствующем викторине Jeopardy, которые будут ранжированы 
по баллам и уровню сложности вопросов. 

Фонд образовательных инноваций 
НИУ ВШЭ

Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 
интерактивного обучения с применением технологий 
искусственного интеллекта
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НИУ ВШЭ

Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 
интерактивного обучения с применением технологий 
искусственного интеллекта

Создание игры на сайте jeopardylabs.com

1. Внесение названий категорий (могут меняться в зависимости от нужд класса и степени проработанности тем)

2. Генерация вопросов и ответов с помощью ИИ.

https://www.getmerlin.in/ru/
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НИУ ВШЭ

Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 
интерактивного обучения с применением технологий 
искусственного интеллекта

Создание игры на сайте jeopardylabs.com

3. Заполнение «ячеек» с вопросами и ответами. 

https://jeopardylabs.com
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Правила игры:

1. Участники. Универсальный характер ресурса jeopardylabs позволяет 
проводить игру для команд. Для эффективной практики командной 
работы предлагается поделить студентов на группы по 2-4 человека. 
Также возможен вариант индивидуального участия. В таком случае на 
сайте стоит создать количество команд, равное количеству участников.

2. Формат проведения игры. Участники отвечают на вопросы в различных 
категориях, зарабатывая баллы. Игра состоит из доски с категориями и 
количеством очков, каждая категория содержит несколько вопросов, 
относящихся к темам. Предлагаемые категории вопросов: образование, 
карьера, экология, хобби, технологии. 

Фонд образовательных инноваций 
НИУ ВШЭ

Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 
интерактивного обучения с применением технологий 
искусственного интеллекта

https://jeopardylabs.com
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Правила игры:

3. Вопросы следуют в порядке усложнения, за каждый последующий вопрос 

количество очков увеличивается. Участники в своих группах назначают того, кто 

будет сигнализировать о готовности команды дать ответ – поднимать руку. (Таким 

образом происходит имитация «нажатия кнопки», которая присутствует в 

оригинальной версии игры). Команда выбирает категорию и «цену» вопроса, после 

чего им предоставляется вопрос, на который им нужно дать ответ. Если ответ 

верный и развернутый, участники получают баллы, если нет - теряют баллы. 

Преподаватель играет роль ведущего, который открывает вопросы, дает подсказки, 

если считает это уместным, засчитывает или не засчитывает данный командой 

ответ, показывает предложенную модель ответа и добавляет или убирает баллы 

команде. На сайте jeopardylabs.com создан удобный инструмент учета баллов. 

4. Ограничения. Командам не разрешается давать ответ без поднятой руки. Такой 

ответ не будет засчитан.

5. Оценивание. После открытия всех вопросов побеждает команда, набравшая 

больше всех баллов. По решению преподавателя, результаты игры могут быть 

оценены по принципу зачтено/ не зачтено. Также предлагается объявить о системе 

оценивания без привязки к очкам, а лишь учитывая место, которая займет команда 

по завершении игры. Таким образом, за 1 место команда получает оценку 10, за 2-

ое – 9, и так далее. В зависимости от количества команд можно изменить 

количество баллов на 10/8/6/4/2/0. Оценка может являться одним из элементов 

текущего контроля по решению преподавателя.

Фонд образовательных инноваций 

НИУ ВШЭ
Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 

интерактивного обучения с применением технологий 
искусственного интеллекта

https://jeopardylabs.com
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НИУ ВШЭ
Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 

интерактивного обучения с применением технологий 
искусственного интеллекта

Заключение

Модель использования интеллектуальной игры-викторины «Jeopardy» может быть применена для повторения, 

закрепления, формирования лексических и коммуникативных навыков, а также для тренировки 

стрессоустойчивости, снижения тревожности перед устным контролем знаний и для повышения мотивации 

студентов. Студенты в игровой форме знакомятся с форматом экзаменационных вопросов. Важно отметить, что 

именно неоцениваемая преподавателем игровая методика может служить стимулом снятия психологических 

барьеров и инструментом активизации познавательной и творческой способностей обучающихся. Универсальность 

игры состоит в том, что игру можно использовать для закрепления и проверки знаний по разным темам и аспектам 

языка. Использование ИИ для генерации вопросов к игре обеспечивает актуальность вопросов и их оригинальность 

и сокращает время на подготовку преподавателя к занятию.
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Камнева Л. Э Интеллектуальная игра Jeopardy! для реализации методов 
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искусственного интеллекта
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